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Manualde utilizare

1. Informatii generale

Volanul cu fir TRACER SIMRACER pentru platformele PS3, PS4, XBOX 360, PC, XBOX ONE,
SWITCH, cu functie de vibratie, este compatibil cu platformele PLAYSTATION 3, PLAYSTATION
4, XBOX 360, PC, XBOX ONE, XBOX Series X, XBOX Series S si SWITCH. Volanul suporta jocurile
de curse disponibile in prezent pe PS3, PS4, XBOX 360, PC, XBOX ONE, XBOX Series X, XBOX
Series S si SWITCH, iar datorita celor doi motoare poate genera diverse efecte de vibratie, in
functie de situatia din joc (daca jocul suporta functia de vibratie). Volanul este construit

dupa modelul volanelor reale pentru automobile de curse, fiind ergonomic, rezistent si du-
rabil la utilizare intensiva, oferind, in acelasi timp, un control realist, o functionalitate ridicata
si 0 experienta placuta. Levierul pentru 6+1 viteze activeaza un mod special de joc al volanului
, iar cele trei pedale au functia de ambreia;j.

2. Descrierea ilustratiilor

1. PROG
2. PARTAJEAZA/9/VEDERE/-
3. MOD

4. OPTIONS/10/Meniu/+
5. PARTAJEAZA

1. Ambreiaj
2. Frana (/YLLT)
3. Accelerare ( /YX/RT)

1. USB-A — foloseste pentru conectarea gamepad-ului la consola

2. Iesire pentru casti — functioneaza doar cand gamepad-ul consolei este conectat la portul USB-A al
volanului

3. Cutia de viteze

4. Pedale

1. 6+1
2. Buton frand de ména
3. Comutator pentru treptele de viteza mari si mici
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3. Functii si caracteristici
1. Butonul MODE permite accesul la ecranul principal si utilizarea functiilor acestuia pe platfor-
mele PS3, PS4, XBOX 360 sau XBOX ONE.
2. Dispozitivul este compatibil cu sistemele Windows 7/8/10/11.
3. Volanul suporta modurile XInput si DirectInput. Implicit este activ modul XInput. Poate fi
schimbat in DirectInput prin apdsarea si mentinerea butonului MODE timp de 3 secunde.

4. Patru butoane si un pad directional octogonal: sus, jos, stanga, dreapta si directii diagonale.

5. Treisprezece semnale provenite de la butoane: Butonul cu X: 2/A/B, butonul cu cerc 3/B/A,
butonul cu triunghi 4/Y/X, butonul cu patrat 1/X/Y, buton R1/6/RB/R, buton R2/8/RT/ZR,
buton L1/5/LB/L, buton L2/7/LT/ZL, buton OPCIUNE/10/Meniu/+, buton DISTRIBUIRE/9/Ve-
dere/-, buton L3/11/SL, buton R3/12/SR si noul buton DISTRIBUIRE (doar pentru cea mai
noua generatie de console XBOX ONE).

6. Posibilitatea atribuirii functiilor clapetelor stanga si dreapta, pedalei de acceleratie, pedalei franei
principale, butoanelor L3 si R3, precum si manetei schimbatorului de viteze.

7. Pentru consolele PS4, XBOX 360, XBOX ONE, XBOX Series X si XBOX Series S, trebuie sa co-
nectati controlerul original la dispozitiv.

8. Unghiul de rotatie al volanului este de 270 de grade.

9. Posibilitatea conectarii castilor si comunicarii cu alti jucatori pentru consolele PS4, XBOX
ONE, XBOX Series X si XBOX Series S. (Dupa conectarea modulului manetei schimbatorului
de viteze, adica Tn modul volan, functia este disponibila doar pentru consolele PS4.)

10. In modul de atribuire a functiilor se pot seta trei niveluri de sensibilitate: ridicat, mediu si scizut.

11. Tensiune de operare: USB 5 V; Curent de operare: 80 mA (fara vibratii), sub 160 mA cu vi-
bratii; Sub 500 mA cu controlerul.

12. Dupa conectarea levierului de schimbare a vitezelor, sistemul comuta automat in mod volan si
1l blocheaza. In acest mod, functia de vibratie este disponibila doar pe calculator.

13. Trei pedale (inclusiv ambreiaj).
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4. Functiile butoanelor

Tip ‘ PS3 ‘ PS4 ‘ Xbox One  |PC PC PC ‘ SWITCH
(XInput) (Directlnput) | (volan)
Buton de actiune X X A A 3 3 B
(o] (o] B B 2 2 A
o o X X 4 4 Y
A A Y Y 1 1 X
R1 R1 RB RB 6 6 R
L1 L1 LB LB 5 5 L
R2 R2 RT RT 8 8 ZR
L2 L2 LT LT 7 7 ZL
L3 L3 SL SL 11 11 L
R3 R3 SR SR 12 12 R
Crucedirecionals SuUs Sus Sus SuUs Sus SuUs Sus
J[eN) JOS J[eN) J[eN) JOS JOS JOS

STANGA STANGA STANGA STANGA STANGA STANGA | STANGA
DREAPTA | DREAPTA | DREAPTA | DREAPTA | DREAPTA | DREAPTA | DREAPTA

Functional START OPTIUNI Meniu START 10 10 +
SELECTIE PARTAJARE Vizualizare TNAPOI 9 9 -
T PARTAJARE
[ (XBOX ONE)
Directie LX LX —/— —/— —/— —/— LX
Paddle stanga L2 L1 LB LB 7 14 L
Paleta dreapta R2 R1 RB RB 8 15 R
Pedala stanga [m] Ambreiaj Ambreiaj / Y- Y- X
Pedala centrala u] L2 LT LT Y- RZ B
Pedala dreapta X R2 RT RT Y+ z A
MOD MOD MOD Buton X Buton X MOD 13 HOME
Buton PROG atrib. atrib. atrib. atrib. atrib. atrib. atrib.
functie functie functie functie functie functie functie
Maneta pentru schim- L1 1 1 17 L
barea vitezelor R1 2 2 18 R
L1 3 3 19 L
R1 4 4 20 R
L1 5 5 21 L
R1 6 6 22 R
A R R 23 X
[m] jos-sus jos-sus 24 Y
o Frana Frana 16 A

de parcare | de parcare
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5. Descrierea functiilor
5.1 Alocarea functiilor butoanelor (cu inregistrare)
5.1.1 Informatii introductive
1. Butoanele sursa pentru alocarea functiilor: /1YY, ¥3/BA3\, /4/Y/, IR/A/BXL1¥S/
LB/L, L2/7/LT/ZL, R1/6/RB/IR, R2/8/RT/ZR.
2. Butoanele carora le pot fi atribuite functii: stdnga (L2/7/LB), dreapta (R2/8/RB), pedala de ac-
celeratie (/2/Y+), pédala de frana (/1/Y-), L3/m/SL, R3/12/SR, maneta schimbatorului de viteze

5.1.2 Setarile de atribuire a functiilor

1. Apasati o data butonul PROG. Indicatorul luminos rosu va clipi rapid.

2. Apasati o data butonul caruia doriti sa-i atribuiti o functie. Indicatorul luminos rosu
va clipi lent.

3. Apasati o data butonul sursa. Indicatorul luminos rosu va raméane aprins constant. Functia a fost atri-
buita permanent.

5.1.3 Stergerea atribuirii functiei unui buton

1. Apasati o data butonul PROG. Indicatorul luminos rosu va clipi rapid.

2. Apasati o data butonul cu functia atribuita de utilizator. Indicatorul luminos rosu va
clipi lent.

3. Apasati din nou butonul cu functia atribuita de utilizator. Indicatorul luminos rosu
se va aprinde, iar atribuirea functiei a fost stearsa.

5.1.4 Stergerea atribuirii functiilor tuturor butoanelor

1. Apasati o data butonul PROG. Indicatorul luminos rosu va clipi rapid.

2. Tineti apasat butonul OPCIUNI/MENIU timp de 4 secunde. Indicatorul luminos rosu se
va aprinde cu lumina continuad. Toate functiile atribuite vor fi sterse. Va fi restaurata
sensibilitatea implicita (scazuta pe calculator si medie Tn cazul altor sisteme).

Informatie: Atribuirea functiilor butoanelor este memorata chiar si dupa deconectarea sursei de alimen-

tare.

5.1.5 Iesirea din modul de atribuire a functiilor butoanelor:

1. Apasati o data butonul PROG. Indicatorul luminos rosu va clipi rapid. Modul de programare
se dezactiveaza automat dupa 10 secunde de inactivitate.

5.2 Reglarea sensibilitatii:

1. Apasati o data butonul PROG. Indicatorul luminos rosu va clipi rapid.

2. Apasati o data butonul stdnga sau dreapta al cruciulitei. Sensibilitatea va fi setata la nivel mediu, iar
indicatorul luminos rosu va rdmane aprins continuu cu o lumina puternica. Setarea a fost modifi-
catd.

3. Apasati o data butonul sus al cruciulitei. Sensibilitatea va fi setata la nivel Tnalt, iar indicatorul
luminos rosu va ramane aprins continuu cu lumina puternica. Setarea a fost modificata.

4.  Apasati o datd butonul inferior al crucii directionale. Sensibilitatea va fi setata la nivel scazut, iar indi-
catorul luminos rosu va rdmane aprins continuu cu lumina puternicd. Setarea a fost modificata.
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5.3 Calibrare

1. Setati comutatorul volanului pentru functionare intr-un interval de 270°.

2. Tinand simultan apasate butoanele L1 + L2 + R1 + R2, indicatorul luminos va clipi.

3. Rotiti volanul complet spre stanga. Dupa atingerea pozitiei maxime, indicatorul lu-
minos va clipi lent. Apoi, rotiti volanul pana la capat spre dreapta. Indicatorul luminos
va clipi lent. Plasati volanul in pozitia centrala. Indicatorul luminos va clipi.

4. Apoi, apasati complet fiecare pedald, de la dreapta la stdnga. Dupa apasarea com-
pletd, indicatorul luminos va clipi lent. Dupa eliberare, va clipi rapid.

5. Cand indicatorul luminos clipeste incet dupa efectuarea pasilor de mai sus, apasati butonul
OPCIUNI/MENIU. Indicatorul se va aprinde continuu. Calibrarea a fost finalizata.

5.4 Descrierea functiei modulului de pedale

1. Functia pedalelor cu pedala de ambreiaj poate fi utilizata doar n cazul jocurilor compati-
bile. Lista jocurilor compatibile pe pagina www.tracer.pl

2. Pedala din stdnga este pedala de ambreiaj, cea din mijloc este frana, iar pedala din dreapta este pedala de accele-
ratie.

3. Daca jocul nu suporta functia ambreiajului, pedala de ambreiaj nu are nicio functie sau poate
functiona ca pedala de frana.

4.1n cazul jocurilor care suporté pedala de ambreiaj, apsarea pedalei de ambreiaj configurate va
face ca vehiculul sa nu se deplaseze, indiferent daca pedalele de acceleratie sau frana sunt apa-
sate.

5.5 Descrierea functiilor modulului maneta schimbator viteze 6+1

1. Conectarea manetei schimbator viteze va determina sistemul sa treaca in mod volan,
care trebuie sa fie suportata de joc.

2. Butonul LO-HI din partea dreapta a manetei este comutatorul pentru treptele joase si
nalte. Treptele initiale sunt rapoartele joase 1, 2, 3, 4, 5 si 6. O apdsare scurta a comu-
tatorului pentru treptele joase si inalte va schimba treptele in rapoartele inalte 7, 8, 9, 1
0, 11 si 12. Indicatorul luminos al treptelor va ramane aprins permanent.

3. Functia de comutare intre treptele joase si inalte poate fi utilizata doar atunci cand jocul
o suporté. (In prezent, acestea sunt suportate doar de jocurile care implici condu-
cerea camionului)

4. Butonul P, situat pe partea stanga a manetei, este butonul franei de parcare. Apasarea
acestui buton activeaza frana de parcare. Eliberarea acestuia dezactiveaza frana. (
Functia nu este activa daca nu este suportatd de joc)

6. Suportul volanului pe diferite platforme

Atentie! Pentru conectarea controllerului PS4, Xbox 360, Xbox One, Xbox One X la volan,
trebuie utilizat cablul USB clasic cu 4 fire; cablul USB cu 2 fire destinat alimentarii dispo-
zitivelor portabile nu este compatibil cu volanul.

Cablu cu 4 fire este un cablu USB clasic, care poate fi achizitionat din orice magazin.

(Ca produs separat, fara dispozitiv insotitor).
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6.1 Utilizarea cu consola PS3

1. Conectati toate componentele sistemului intre ele: pedalele si schimbatorul de viteze la volan (
conectorii din spate de pe modulul volanului —ilustrati pe pagina 3 a manualului). Conectati
cablul principal al volanului la portul USB al consolei. Porniti consola si volanul.

2. Dupé finalizarea procesului de pornire se va aprinde indicatorul luminos pentru modul volan, iar
consola va atribui automat volanului canalul corespunzator.

3. Apasati o data butonul MODE de pe volan pentru a accesa setarile XBM atunci cand utilizati
consola PS3 si pentru a afisa ecranul de control al jucatorului. Tineti apasat butonul MODE
timp de 2 secunde pentru a inchide fereastra de setari.

Informatie: Platforma nu suportd in prezent functia manetei schimbator viteze 6+1, prin urmare se reco-

manda evitarea utilizarii acesteia.

6.2 Utilizare cu consola PS4

1. Conectati toate componentele sistemului intre ele: pedalele si schimbatorul de viteze la volan (
conectorii din spate de pe modulul volanului — ilustrati pe pagina 3 a manualului). Conectati
cablul principal al volanului la portul USB al consolei. Porniti consola si volanul.

2. Conectati volanul la controlerul consolei printr-un cablu USB cu 4 fire pentru a porni dispozitivul
(controlerul trebuie sa fie pornit).

3. Dupa finalizarea cu succes a procesului, se va aprinde indicatorul luminos rosu de pe volan.
Acum trebuie sa apasati butonul MODE de pe volan pentru a-I porni.
Acum puteti opera consola si porni jocul sau configura functiile consolei.

4. Intimpul jocului pe consola PS4, puteti apasa scurt butonul MODE de pe volan pentru a re-
veni la ecranul principal sau sa il apasati lung, timp de 1 secunda, pentru a inchide ecranul
de setari.

5. Dupa conectarea levierului de schimbare a vitezelor, sistemul comuta automat mod volan
si Tl blocheaza. Acest mod poate fi utilizat doar daca jocul suporta levierul de schimbare a
vitezelor. In caz contrar, maneta nu are nicio functie, iar volanul nu va vibra.

6.3 Operare cu consola XBOX 360

1. Conectati componentele sistemului intre ele: pedale la volan (mufe posterioare pe modulul
volanului, ilustrate pe pagina 3 a manualului). Conectati cablul principal al volanului la portul
USB al consolei. Porniti consola si volanul.

2. Conectati controlerul consolei la portul USB A nr. 1 — situat in baza volanului.
Volanul functioneaza doar cu controlerul cu fir pentru Xbox 360, care are cablul USB
conectat permanent.
Nu orice inlocuitor al controlerului original va functiona corect.
Daca volanul se deconecteaza frecvent de la consola, inseamna ca controlerul utilizat
nu este compatibil.

3. Dupa pornirea cu succes, se va aprinde un indicator luminos rosu pe volan si indicatorul co-
respunzator pe consola XBOX 360. Se poate Incepe jocul sau pot fi efectuate alte operatiuni
pe consola.
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4.  Apasati butonul MOD de pe volan (echivalentul butonului de navigare de pe controlerul
original) pentru a reveni la ecranul principal.

Informatie: Platforma nu suporta momentan functia schimbatorului de viteze, prin urmare se recomanda evi-

tarea utilizarii acesteia.

6.4 Utilizarea cu consola XBOX ONE

1. Conectati toate componentele sistemului intre ele: pedalele si schimbatorul de viteze la volan (
conectorii din spate de pe modulul volanului — ilustrati pe pagina 3 a manualului). Conectati
cablul principal al volanului la portul USB al consolei. Porniti consola si volanul.

2. Conectati volanul la controlerul consolei printr-un cablu USB cu 4 fire pentru a porni dispozitivul
(controlerul trebuie sa fie pornit).

3. Porniti consola XBOX ONE. Conectati cablul principal al volanului la portul USB al consolei
XBOX ONE.

4. Dupa pornirea cu succes, se va aprinde indicatorul luminos de pe volan si indicatorul cores-
punzator de pe controlerul consolei XBOX ONE. Puteti incepe jocul sau efectua alte operatiuni
pe consola.

5. Apasati o data butonul MOD de pe volan (echivalentul butonului de navigare de pe con-
trolerul original) pentru a reveni la ecranul principal. Tineti apasat butonul MOD timp de 1
secunda pentru a inchide ecranul de setari.

6. Din ecranul principal, apasati o data butonul Y de pe volan pentru a accesa pagina de ca-
utare rapida.

7. Consola XBOX ONE permite partajarea capturilor de ecran printr-o singura apasare de
buton.

8. Conectarea modulului maneta schimbator viteze comuta volanul in modul volan, care
poate fi activat numai daca jocul il suporta, iar fara acesta functiile de vibratie si sunet
din joc nu sunt disponibile.

6.5 Utilizarea cu computerul (dupa conectarea manetei de schimbare a vitezelor, modul XInput nu functioneaza, fiind
activ doar modul volan)
6.5.1 Modul XInput (cand maneta de schimbare a vitezelor nu este conectata):

1. Conectati toate componentele sistemului intre ele: pedalele si schimbatorul de viteze la volan
(conectorii din spate de pe modulul volanului — ilustrati pe pagina 3 a manualului). Conec-
tati cablul principal al volanului la portul USB al computerului. Porniti computerul si vola-

nul. Modul implicit la pornire este XInput. Cand este activ, se aprinde indicatorul luminos rosu.

3. Apasati butonul MOD timp de 3 secunde. Indicatorul luminos va clipi de trei ori. Apoi comu-
tati modul pe DirectInput prin apasarea butonului MOD timp de 3 secunde.
Acum puteti reactiva modul XInput.
6.5.2 Instalarea programului pentru modul Directinput
1. Porniti sistemul Windows 7/8/10. Faceti dublu clic pe pictograma SETUP si instalati driverul
urmand indicatiile afisate pe ecran. Driverul poate fi descarcat de pe site-ul www.tracer.pl
/TRAJOY47345.
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2. Conectati cablul volanului la portul USB al calculatorului si deschideti fereastra Panou
de control -> Dispozitive si imprimante. Faceti clic dreapta pe controler si selectati Pro-
prietati.

Informatie: Calea de instalare si metoda de configurare pot varia in functie de sistem. Con-

sultati instructiunile afisate pe ecran.

6.5.3 Verificarea dispozitivului

1. Accesati ecranul de testare si verificati butoanele si axele. Testul dispozitivului trebuie rea-

lizat in Panoul de control, la sectiunea Dispozitive si imprimante, in setdrile controlerului

2. Semnalul axei poate fi corectat in fereastra corespunzatoare.
3. Accesati ecranul de vibratii prin testarea axei sau a pedalei (dreapta si stanga).
6.5.4 Dezinstalarea driverului:
1. Deschideti Panoul de control -> Programe si functii.
2. In fereastra Dezinstalare sau modificare program, gasiti numele driverului care urmeaza sa fie eliminat si faceti clic
pe campul corespunzator Eliminare.
Informatie: Metoda de dezinstalare depinde de sistemul de operare.

6.6 Utilizare cu consola SWITCH

1. Porniti Switch, accesati setarile sistemului si faceti clic pe optiunea ,Controler si senzor”
(,Controller and Sensor”);

2.1n optiuni, selectati si activati ,Conexiune cablat a controlerului Pro” (implicit este dezac-
tivata);

3. Conectati volanul (cablu USB principal) la portul USB al consolei si il puteti utiliza. Este
necesar un adaptor USB-USB-C (nu este inclus in pachet). Informatie: Platforma

nu suporta momentan functia maneta schimbator viteze 6+1, prin urmare se recomanda

sa nu fie utilizata.

6.7 Utilizarea cu consola XBOX Series X

1. Conectati cablul corespunzator al modulului pedalei si cablul manetei schimbator la
mufa corespunzatoare a volanului si conectati controlerul original al consolei XBOX Se-
ries X. Conectati cablul USB-C al controlerului la mufa USB a controlerului de pe volan
pentru pornire (controlerul trebuie sa fie oprit).

2. Porniti consola XBOX Series X si conectati cablul principal al volanului la priza
USB consola XBOX Series X.

3. Dupa pornirea cu succes se va aprinde indicatorul luminos pe volan, precum si indicatorul
corespunzator pe consola XBOX Series X. Puteti incepe jocul sau efectua alte operatiuni pe
consola.

4. Apasati o data butonul HOME de pe volan (echivalentul butonului de navigatie de pe con-
trolerul original) pentru a reveni la ecranul principal. Tineti apasat butonul MOD timp de 1
secunda pentru a inchide ecranul de setari.

5. Din ecranul principal, apasati o data butonul Y de pe volan pentru a accesa pagina de
cautare rapida.

6. Conectarea modulului manetei schimbatorului de viteze va comuta volanul in mod vo-
lan, fara functii de vibratie si sunet in joc.

11
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6.8 Utilizarea cu consola XBOX Series S

1. Conectati cablul corespunzator al modulului pedalei si cablul manetei schimbatorului de vi-
teze la soclul adecvat de pe volan si conectati controlerul original al consolei XBOX Series
S. Conectati cablul USB-C al controlerului la portul USB al controlerului de pe volan pentru
pornire (controlerul trebuie sa fie oprit).

2. Porniti consola XBOX Series S si conectati cablul principal al volanului la portul USB al
consolei XBOX Series S.

3.  Dupa pornirea cu succes, se va aprinde indicatorul luminos de pe volan, precum si indicatorul
corespunzdtor de pe consola XBOX Series S. Puteti incepe jocul sau efectua alte operatiuni pe
consola.

4. Apasati o data butonul HOME de pe volan (echivalentul butonului de navigatie de pe con-
trolerul original) pentru a reveni la ecranul principal. Tineti apasat butonul MOD timp de 1
secunda pentru a inchide ecranul de setari.

5. Din ecranul principal, apasati o data butonul Y de pe volan pentru a accesa pagina
de cautare rapida.

6. Conectarea modulului manetei schimbatorului de viteze va comuta volanul in mod
volan, fara functii de vibratie si sunetin joc.

7. Detectarea si eliminarea defectiunilor

1. Daca volanul este conectat la consola, dar indicatorul modului nu se aprinde, reconectati
dispozitivul sau verificati daca controlerul functioneaza corect.

2. Daca volanul nu rdaspunde la actiunile utilizatorului si ecranul nu se misca, este posibil
ca functionarea dispozitivului sa fie blocata. Reporniti-I.

3. Daca volanul nu functioneaza corect in joc, reconectati-l, mai ales daca a fost schimbat
modul. Trebuie sa opriti jocul si sa 7l reporniti.

4. in timpul conectérii controlerului, acesta trebuie s fie oprit pentru a preveni defectarea
din cauza conexiunii dintre controler si consola.

5. Functiile atribuite butoanelor sunt memorate. Daca unui buton i-a fost atribuita o functie ne-
corespunzatoare, atribuirea trebuie stearsa conform instructiunilor de mai sus.

6. Daca volanul sau pedala nu iau pozitia corecta sau nu revin la pozitia initiala, acestea
trebuie calibrate conform metodei prezentate mai sus.

8. Reguli de siguranta
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1. Inainte de utilizare, cititi cu atentie manualul de utilizare.

2. Evitati scuturarea si scaparea dispozitivului.

3. Nu demontati, modificati sau reparati dispozitivul pe cont propriu.

4. Nu depozitati dispozitivul in locuri umede, fierbinti sau prafuite.

5. Pentru intrebari sau observatii, contactati distribuitorul sau producatorul.
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9. Stergerea functiilor programate ale butoanelor

in cazul in care butoanele au functii duplicate sau nedorite, este necesara stergerea progra-

marii lor din memoria volanului:

1. Apasati o data butonul PROG — indicatorul luminos rosu va incepe sa clipeasca rapid.

2. Tine apasat butonul OPCIUNI/MENIU timp de 4 secunde — indicatorul luminos se va
aprinde continuu. Toate functiile programate vor fi sterse, iar dispozitivul va reveni la
setarile implicite de sensibilitate (scazuta pentru calculatoare, medie pentru celelalte
sisteme).

Informatie: Volanul dispune de memorie proprie — functiile atribuite butoanelor nu se sterg

dupa deconectarea de la alimentare sau calculator.

Fiecare joc necesita ajustari corespunzatoare ale setarilor controlerului
pentru volan, pentru a activa toate functiile necesare si disponibile.
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Simbolul cosului de gunoi taiat aplicat pe echipament, ambalaj sau documentele aferente indica faptul ca produsul nu trebuie

aruncat impreuna cu alte deseuri. Echipamentul uzat poate contine substante cu proprietati toxice si cancerigene, periculoase

pentru sanatatea si viata oamenilor, precum si pentru sol si apele subterane.

Este responsabilitatea utilizatorului sa predea echipamentul uzat la punctele de colectare desemnate pentru reciclarea corespun-
B ;:toare. Mai multe informatii despre punctele de colectare si eliminare a echipamentelor pot fi obtinute de la autoritatile locale, fir-
mele de reciclare sau de la locul achizitiei produsului. Gospodaria are un rol important in contributia la reutilizarea si recuperarea materialelor
reciclabile, inclusiv reciclarea echipamentului uzat. In aceasta etapa se formeaza atitudini care influenteaza comportamentul fata de binele
comun, care este un mediu natural curat.

Simbolul unei pubele cu roti taiate, plasat pe echipamente electronice sau electrice, pe ambalajul acestora sau in documentele insotitoare, indica faptul
ca produsul nu poate fi aruncat impreuna cu deseurile menajere obisnuite. Echipamentul uzat poate contine substante cu proprietdti toxice si canceri-
gene, care reprezinta un pericol pentru sanatatea si viata umana, precum si pentru poluarea solului si a apelor subterane. Este responsabilitatea utiliza-
torului sa predea echipamentul uzat la un punct de colectare desemnat pentru prelucrarea corespunzatoare. Pentru informatii suplimentare privind reci-
clarea echipamentelor electronice si electrice, va rugam sa contactati autoritatile locale, serviciile de gestionare a deseurilor si locul de achizitie a produ-
sului. Gospodaria joaca un rol important in contributia la reutilizarea si recuperarea materiilor prime secundare, inclusiv prin reciclarea echipamentelor
uzate. In aceasta etapa se formeaza atitudini care influenteaza pastrarea binelui comun, reprezentat de mediul natural curat.
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